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,Wissen bildet die Welt Uberhaupt nicht ab, es
umfasst vielmehr Handlungsschemata, Begriffe und
Gedanken, und es unterscheidet jene, die es fir
brauchbar halt von den unbrauchbaren. Mit anderen
Worten, Wissen besteht in den Mitteln und Wegen,
die das erkennende Subjekt begrifflich entwickelt hat,
um sich an die Welt anzupassen, die es erlebt.”

Glasersfeld, Radikaler Konstruktivismus, 1995

Beispiel: ein Gedankenspiel
- das Rad
- das Unbewusste

- Gravitation
ENTDECKT ODER ERFUNDEN?
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COGNITIVE BIAS CODEX

We notice things already primed in
memory or repeated often
Bizarre, funny, visually-striking, or
@ anthropomorphic things stick out more Too Much
than non-bizarre/unfunny things .
Information

We store memories differently based
on how they were experienced @
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We tend to find stories and

To avoid mistakes,
we aim to preserve autonomy
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irreversible decisions Reverse psychology » =
System justification
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To get things done, we tend
to complete things we've
invested time & energy in

We fill in characteristics from
stereotypes, generalities,
and prior histories

To stay focused, we favor the
immediate, relatable thing
in front of us

Need To S NI
O ¢ ¥ ,
; Z - 5 We imagine things and people

Act Fast
@  we're familiar with or fond of
as better

To act, we must be confident we
can make an impact and feel what
we do is important

Hindsight bias ®

Rosy retrospection ®
Telescoping effect *

We simplify probabilities and numbers Not Enough
® to make them easier to think about .
Meaning

W

We project our current mindset and @ We think we know what
] other people are thinking

assumptions onto the past and future
DATA BY WIKIPEDIA @gleative . @@ attribution - share-alike
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a) selektiv

b) aktiv konstruiert

c) subjektiv

d) Komplexitat reduzierend

1) Konstruktivismus

Ich bin mir bewusst, dass Wahrnehmung subjektiv-aktiv konstruiert wird

und absolute Objektivitat dadurch nicht moglich ist.
Ich gehe damit um, indem ich in Beurteilungssituationen beobachtbares

Verhalten und Interpretation auseinanderhalte.



